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Abstract: This study highlights the profound effects of
the virtual world on the existential matrix of the human
being. The digital information bombardment, as well as
the immersion of gadgets in the new order of daily life,
produces some of the most radical changes in the
perception and experience of human reality, at the level
of communication and interpersonal relationships, of
thinking and behavior, but especially in terms of man's
relationship to the coordinates of transcendence.
Digital technologies have altered the nature of our
connections — with others, with ourselves, and with
God. Human life and energy have already been
absorbed into cyberspace, and many believe that the
very mission of the Church has shifted into the virtual
environment. The real challenge of today's Christian
consists in cultivating faith and discernment in the face
of the technological roller and Al interfaces, in order
not to confuse the spiritual and eschatological life with
the snares of augmented reality, respectively to resist
digital prostration. More than ever, modern man is
confronted with his own immortality which can be
virtual or ontological.

Keywords: web browsing, augmented reality, perception of
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Introducere

Revolutia internetului si mass-media digitald au schim-
bat in mod profund viata omului postmodern. Acestea au
provocat schimbari mai mari si decat cele produse de electri-
citate sau decat mijloacele de locomotie, pentru cd nicio in-
ventie sau tehnologie nu a reusit sa se imprime atat de mult
si pentru un timp atat de indelungat in activitatile umane co-
tidiene, nu a absorbit atata atentie, energie si resurse si nici
nu s-a infiltrat atat de intruziv in viata personald, sociala, fa-
miliald, profesionald, dar mai ales sufleteasca a contempora-
nilor, asa cum a reusit tehnologia digitala’.

In ultimele secole, capacititile omului si circuitele sale
neuronale au fost impactate si reconfigurate de bagajul urias
de cunostinte, de informatii noi dar, In mod deosebit, de inte-
ractiunea cu instrumentele tehnologice. Tiparnita lui Guten-
berg a transformat cititul dintr-o lectura profundd, liniara
intr-o lectura dinamicd, secventiala si populard, perioada Re-
nasterii a propulsat imaginarul mintii umane spre alte culmi,
[luminismul a promovat mintea rationald, Revolutia indus-
triala a condus mintea inventiva si creativa la un alt nivel, iar
odata cu modernismul s-a dezvoltat si mintea subversivaZ

Fiecare tehnologie aparutd in istoria omenirii a produs
schimbari atat de factura socio-economica, cat mai ales la ni-
velul gandirii, comportamentului si a felului de a trai. Leroi-
Gourhan specifica faptul ca uneltele si instrumentele inventa-
te au prelungit diverse facultati si abilitati ale omului, asa
cum, de pilda, masina de calcul a prelungit posibilitdtile men-

! Jean-Claude Larchet, Captivi in internet, traducere de Marinela Bojin (Bu-
curesti: Editura Sophia, 2018), 5-6.

2 Nicholas Carr, Efectele internetului asupra creierului uman, traducere de Dan
Créciun (Bucuresti: Editura Publica, 2012), 29.
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tale, vehiculele au devenit o extensie a membrelor inferioare,
iar ustensilele au extins membrele superioare®.

In mod invariabil, instrumentele si uneltele au devenit
suportul dorintelor si nevoilor personale, obligandu-ne sa
reconsiderdm relatia noastra cu obiectele, pentru ca, asa cum
declara profesorul american Neil Postman, introducerea in
culturd chiar si a unei simple tehnici, precum scrisul sau ma-
surarea timpului, ,nu este o simpld extensie a puterii omului
de a fixa timpul, ci o transformare a modului sau de gandire
— si, desigur, a continutului culturii sale”.

Invocand celebra sintagma a lui Marshall McLuhan -
,mediul este mesajul”’, in sensul ca mediul poate influenta
continutul comunicdrii, Postman afirma cd pentru a intelege
o cultura e nevoie sa-i fie urmadrite mijloacele de conversatie.
Formele media favorizeaza anumite tipuri de continut care
actioneaza subtil ca niste metafore, preludnd comanda asupra
unei culturi si directionand viziunea asupra realitatii:

,Fiecare mediu — precum Insusi limbajul — face
aparitie unui tip unic de discurs, oferind o noud orien-
tare a cuvantului, a expresiei, a sensibilitatii [...] forme-
le media din zilele noastre, inclusiv simbolurile [...]
sunt mai degraba niste metafore, care lucreazd prin
implicatii discrete, dar puternice pentru a-si sustine
propriile definitii ale realitatii”®.

3 André Leroi-Gourhan, Gestul si cuvdntul, traducere de Maria Berza (Bucu-
resti: Editura Meridiane, 1983).

* Neil Postman, Distractia care ne omoard. Discursul public in epoca televizoru-
lui, traducere de Silviu Man (Domnesti: Editura Anacronic, 2016), 30.

5 Marshall McLuhan, Sa intelegem media. Extensiile omului, traducere de Ovi-
diu George Vitan (Bucuresti: Editura Curtea Veche Publishing, 2011).

¢ Postman, Distractia care ne omoard..., 26.
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De asemenea, Neil Postman sustinea ca in fiecare uneal-
td exista o idee care depaseste functia de baza a uneltei res-
pective’, intrucat, pe langa functia metaforicd, trebuie luata in
considerare si forma simbolica a informatiei sale. Unul dintre
exemplele oferite de autor se referd la microscop, a carui idee
uluitoare nu este atat de mult despre biologie, adica despre
posibilitatea de a observa microbii si lumea fiintelor sau a
fenomenelor minuscule ce scapa simturilor noastre, cat des-
pre posibilitatile oferite cu privire la structura mintii:

,Daca lucrurile nu sunt ceea ce par, daca micro-
bii misund nevazuti pe si pe sub pielea noastrd, daca
invizibilul controleazd vizibilul (subl. n.), nu cumva este
posibil ca sinele, ego-ul si super-ego-ul sd misune la fel
pe undeva, nevazuti? [...] De unde ne vin notiunile cu
privire la mintea umand, daca nu de la metafore gene-
rate de propriile unelte?”s.

Din observatiile profesorului Postman reiese faptul ca
microscopul este o unealtd ce i-a permis omului accesul la o
lume pana atunci nevazutd, ascunsa privirii sale, dar totoda-
ta, i-a amplificat impulsul de a explora acel ,invizibil care
controleaza vizibilul”, si nu doar in lumea fizica, ci si in lu-
mea psiho-spirituald.

Avand in vedere cd trdim Intr-o realitate generatd tot mai
mult in formatul 0 si 1 (specific modului de operare al calculato-
rului), iar o parte din ce in ce mai mare a vietii noastre se deru-
leaza pe ecrane (tablete, smartphon-uri, televizoare HD), ne pu-
tem intreba care este doza de autenticitate din realitatea pe care

7 Postman, Distractia care ne omoard..., 30.
8 Postman, Distractia care ne omoard..., 32.
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o experimentam. Privind prin lentila mijloacelor mass-media, a
stirilor zilei, a emisiunilor reality-show sau Big Brother si a ser-
viciilor media (Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn, MySpa-
ce, Skype, Netflix, YouTube, iTunes etc.), relatia noastra cu reali-
tatea , vie”, fizicd devine din ce In ce mai estompatd si mai con-
fuza. Pare ca realitatea virtuald se amesteca din ce in ce mai
mult cu viata reala, rezultand o perceptie deformata, nediscri-
minatorie si o experientd din ce in ce mai fragmentatd de inflatia
informationald distribuitd pe ecrane. Aflandu-ne intr-o realitate
fizica retrasa si mult diminuata in detrimentul uneia simbolice
in care avansam rapid, pare ca nu mai putem vedea sau cunoas-
te nimic decat prin intermediul mediului artificial’.

Pe mdsura ce se dezvolta noile programe de inteligenta
artificiald (I.A.), al cdror obiectiv principal este acela de a inte-
gra viul cu tehnologicul, este nevoie de construirea unei onto-
logii'®, pentru ca noul cadru societal nu poate ramane separat
si indiferent fata de implicatiile dimensiunii sale existentiale.

in’gelegem, deci, ca amploarea folosirii internetului poa-
te deschide registrul unor preocupari metafizice, atrdgand
atentia, indeosebi, asupra impactului pe care noile tehnologii
il au asupra vietii noastre sufletesti, spirituale.

1. Schimbarea modelului perceptiv si deformarea reali-

tatii — efecte ale consumului de continut digital

Ceea ce a devenit ,, stirea zile” sau ,breaking news” nu
s-ar fi putut materializa intr-o lume lipsita de mijloacele me-

° Ernst Cassirer, Eseu despre om. O introducere in filosofia culturii umane, trad
de Constantin Cosmna (Bucuresti: Editura Humanitas, 1994).

10 Adrian Lemeni, Pr. Rézvan Ionescu, Teologie Ortodoxd si Stiintd. Repere
pentru dialog (Bucuresti: Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bise-
ricii Ortodoxe Romane, 2007), 420.
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dia care s3-i ofere expresie. Insa tehnologia a facut posibil ca
o informatie, o stire de interes general sa fie transmisd cu o
rapiditate extraordinara, intr-un mod decontextualizat si pe
suprafete geografice uriase!’. Un astfel de fenomen se adauga
punctului critic al istoriei intelectuale si culturale, reprezentat
de tranzitia intre doua moduri de gandire foarte diferite.

Vechiul mod de procesare a informatiei si de gandire lini-
ara, de tip cauza-efect, algoritmic, vechea minte calmd, concen-
trata, netulburatd, liniara cedeaza locul, din necesitate, unei
gandiri spatiale de tip cibernetic, euristice, multi-tasking, unei
minti agitate, imprdastiate, de tip screening, cu o multitudine de
inputuri si outputuri, ce genereaza o cunoastere de tip mozaic'2.

Marea provocare a lumii digitale este datd de volumul
urias de continut care brutalizeaza ritmul de procesare a datelor
de care dispune omul, asa incat apare un fenomen de suprain-
cdrcare cognitiva, de redundanta informationald, denumit data-
smog, care creeaza contextul diludrii atentiei si a concentrarii,
respectiv omisiunii involuntare a unor detalii relevante, mai ales
cand este vorba despre informatii prezentate pe ecrane. Existd
experimente care au demonstrat ca surplusul de informatie du-
ce la aparitiei unor ,, unghiuri moarte” pe ecrane'.

Fluxul informational si suprastimularea imagistica pe
care le implica mijloacele social-media si tehnologiile virtuale
actuale provoaca, Intr-o maniera inedita, interioritatea si
structura psihosomaticd a omului. Schimbarile evidentiate nu

11 Postman, Distractia care ne omoard..., 23.

12 Titi Paraschiv, Viorel Iulian Tanase, , Efectul tehnologiei asupra creieru-
lui uman”, Cercetiri filosofico-psihologice, 8/2 (2016), 166.

13 Shlomo Benartzi, Interfete mai inteligente. Modalititi suprinzitore de a influ-
enfa si pefectiona comportamentul din mediul online, traducere de Emilia
Vasiliu (Bucuresti: Editura Publica, 2016), 13.
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se rasfrang numai asupra gandirii si mentalitatii, ci si asupra
constitutiei psihosomatice a persoanei umane, intrucat im-
pactul tehnologiei si presiunea mediului virtual sunt obser-
vabile prin efectele concrete pe care le produc asupra creieru-
lui si psihicului uman*. Calculatoarele si mijloacele informa-
tice digitale nu influenteaza numai viata exterioard a omului,
prin transformarea raporturilor acestuia cu spatiul si cu tim-
pul, a relatiilor cu ceilalti, a ritmului activitdtilor de munca
sau din timpul liber, ci implicatiile acestora se resimt si in
viata sa interioard, in modul sau fundamental de a fi, ince-
pand cu tiparul perceptiv si de gandire a lumii®®.

Tot ceea ce trdim in fiecare zi, ceea ce gandim si ceea ce
facem si orice activitate mentala, mai ales atunci cand acestea
sunt intense sau repetitive, au un efect direct in configurarea
tiparelor cerebrale, emotionale's. Neurostiintele moderne au
aratat limpede ca emotiile, gandirea si actiunile lasd urme in
creier datoritd impulsurilor electrice care trec prin legaturile
dintre nervi (sinapse), acestea din urma modificandu-se, iar
pe termen lung croindu-si retele in scoarta cerebrald, ceea ce
in neurobiologie poartd numele de neuroplasticitate'.

Bombardamentul imagistic si informational manifestat
de productiile media si de imaginarul cibernetic stimuleaza,
in mod excesiv, senzorialitatea si imaginatia persoanei uma-

4 Diac. Gheorghe-Cristian Popa, , Efectele tehnologiilor asupra creierului
uman”, Studia Doctoralia, ed. Adrian Lemeni si diac. Gheorghe-Cristian
Popa (Bucuresti: Editura Basilica, 2018), 280.

15 Adrian Lemeni, Pr. Razvan Ionescu, Teologie Ortodoxd si Stiinti..., 419.

16 Han I. Goldberg, Michal Harel, Rafael Malach, ,, When the Brain Loses Its
Seif: Prefrontal Inactivation during Sensorimotor Processing”, Neuron,
50/2 (2006), 329-339.

7 Manfred Spitzer, Dementa digitald. Cum ne tulburd mintea noile tehnologii,
traducere de Dana Verescu (Bucuresti: Editura Humanitas, 2020), 47.
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ne, avand ca scop manipularea nevoilor, dorintelor si, mai
ales, a constiintei sale.

Mediul virtual, prin intermediul depozitelor sale inde-
finite de imagini si sunete, are puterea de a augmenta realita-
tea pe care o trdim. Astfel, realitatea augmentata virtual cu
ajutorul elementelor fictive opereaza asupra imaginarului
colectiv si, deci, asupra mentalitatii unei generatii intregi in
ceea ce priveste conceptul de ,normalitate”.

Mediul virtual dispune de mijloacele instrumentale care
pot crea aparenta unui anumit tip de normalitate, simulata in
forme hiperreale, ceea ce o face usor de acceptat pentru menta-
lul colectiv, chiar si atunci cand acestea proiecteaza elemente
abjecte sau imorale’®. Anormalul se infuzeaza in mod sublimi-
nal in rutina psihologica a unei comunitati sau a unei retele
sociale, printr-o consecventa a aparitiei acelor elemente respin-
se pana atunci la nivel social sau personal. Asa se intampla ca,
dupa expunerea recurentd si insistenta a unei imagini defor-
mate, a unui film cu scene care incita la ura, la sadism si la un
comportament extrem de agresiv, se instaleaza la nivelul ima-
ginarului social o stare de familiarizare cu acest tip de informa-
tie si un efect de ,normalizare” a unei realitati ce contravine
valorilor morale si spirituale ale unei societati.

Acest mecanism de permeabilizare a societatii in fata
ofertelor pseudoculturale, de marketing se datoreaza unei
forme de invatare inconstienta care implicd ganduri, sentimen-
te si comportamente. Cercetdrile experimentale demonstrau,
inca de acum patruzeci de ani, ca oamenii care privesc filme
violente, in mod frecvent, reactioneaza mai lent si mai putin

18 Diac. Gheorghe-Cristian Popa, , Imagocratia. Consecintele duhovnicesti ale
sterilizarii imaginii prin digitalizare”, Studii Teologice, 18/3 (2022), 38-39.
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intens la scenele de violentd reala. Anularea capacitatii umane
de a discrimina si a reactiona la acele comportamente lipsite de
compasiune fata de semeni se numeste desensibilizare®.

Unul dintre cele mai bune exemple care dezvaluie acest
efect, este dependenta fatd de jocurile virtuale. Adeseori, jo-
cul la consola implicd o lupta foarte realistd cu adversari vir-
tuali. Utilizarea excesiva a jocurilor pe calculator provoaca o
suprastimulare a zonei cerebrale numita nucleus accumbens,
responsabila de secretia dopaminei, hormonul pldcerii si al
recompensei, care ajunge la o epuizare a functiei sale, ca ur-
mare a dezvoltdrii unei tolerante cerebrale in raport cu aceste
supradoze inoportune de dopamina:

,Pe masura ce creierul 1si dezvolta toleranta,
zonele care produc dopamina se restrang, iar minimele
dintre fiecare doza se reduc din ce in ce mai mult. in
loc sa producad o cantitate sanatoasa de dopamina, can-
titate care candva inspira optimism si multumire In
raport cu micile placeri, aceste regiuni raman inactive
pana cand sunt din nou suprastimulate”2.

In plan psihologic, aceste schimbari negative in ceea ce
priveste secretia neurotransmitatorului dopamind echivaleaza
cu o amortire a emotiilor si o lipsa de reactie in fata unor stimuli
violenti, agresivi reali, asa cum observa Manfred Spitzer, in car-
tea sa, Dementa digitald: ,,Studiile [...] confirma faptul ca un con-
sum activ sau pasiv de violenta fictiva duce la o desensibilizare

19V B. Cline, R.G. Croft, S. Courrier, ,, Desensitization of children to television
violence”, Journal of Personality and Social Psychology, 27 (1973), 360-365.

20 Adam Alter, Irezistibil. Dependenta de tehnologie si afacerile din spatele ei,
traducere de Emilia Vasilie (Bucuresti: Editura Publica, 2017), 83.
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masurabild fata de violenta reala”?'. Tinerii care au privit filme
ce contineau secvente de violenta intre doi indivizi sau o scena
in care un copil era batut, au intervenit ulterior mult prea tarziu
sau au manifestat mai putind sensibilitate la violenta reald prin
comparatie cu cei care nu au fost expusi violentei fictive??. Prin
urmare, acel principiu al altruismului fundamental, pe baza ca-
ruia functioneaza societatea umana este anulat din cauza conti-
nutului intruziv si distructiv al ecranelor.

Totodata, nevoia de stimulare a placerii si neputinta de a
o obtine din cauza secretiei deficitare de dopamind, creeaza
premisele unei dependente asemanatoare celei de droguri,
producandu-i dependentului o suferinta psihologica perpetua
si un dezechilibru profund la nivelul vietii interioare si al celei
socio-profesionale. De aceea, sunt foarte relevante studiile care
aratd cd experientele noastre, reactiile emotionale si felul in
care gandim sau ne distribuim atentia pot genera modificari
calitative si cantitative in substraturile retelelor neuronale, cu
repercursiuni la nivelul perceptiei si al comportamentelor?.

2. Homo deus — un nou proiect babilonic de indumnezeire

Dorinta ancestrald, dar pervertita a omului de a fi , ase-
menea lui Dumnezeu” nu a fost nicicAind abandonatd, nici
atunci cand a fost alungat din Rai, nici cand semetia babilonica
a necesitat o noua interventie divind si nici pana astazi, deoa-
rece gustul extatic al autonomiei si al autolatriei 1l impulsio-
neaza sa dobandeasca un control cvasidivin asupra nemuririi.

2 Manfred Spitzer, Dementa digitald..., 176.

22 Manfred Spitzer, Dementa digitald..., 175.

2 Cf. F. Briggs, G. R. Mangun, W. M. Usrey, ,, Attention enhances synaptic
efficacy and the signal-to-noise ratio in neural circuits”, Nature, 7459
/499 (2013), 476-80, DOI: 10.1038/naturel2276.
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In spiritualitatea crestind, moartea este perceputd ca fi-
ind un fenomen postlapsarian, un efect al padcatului primor-
dial?* si ea reprezinta o realitate cosmica®. Desi pentru cres-
tini sau pentru alte religii, clipa mortii sau gandul la moarte
apartine unei experiente metafizice plina de semnificatii, pen-
tru stiintele moderne si pentru biotehnologii, moartea si ba-
tranetea reprezinta o chestiune tehnicd, ce incalca unul dintre
amendamentele esentiale ale Drepturilor Omului al ONU si
anume , dreptul la viatid”?. In acest sens, dorinta intransigen-
td a omului actual de a elimina moartea trddeaza atitudinea
sa superficiald in raport cu valorile crestine, respectiv in ra-
port cu existenta Raiului, a judecatii particulare, a unei vieti
dincolo de moarte si, mai ales, a vietii de Apoi.

La modul general, miliardarii planetei isi pun intrebdari
si vizavi de transgresarea limitelor ADN-ului uman si ale vie-
tii biologice: cand va fi posibil sa trdim peste 1000 de ani? Fe-
nomenul ”eutanasierii” mortii” a izvorat din matca filosofiei
transumaniste, care propune , modificarea” omului prin mij-
loace biologice artificiale, avand ca scop intinerirea, dezvolta-
rea inteligentei si a altor abilitati fizice, disparitia bolilor si
invingerea mortii prin cresterea pe perioada nedeterminatd a
sperantei de viata. In anul 2006, intr-un articol din The Guar-
dian, Madeleine Bunting privea spre orizontul aplicatiilor bi-
omedicale actuale crednd un scenariu imaginar pentru anul

2 Plata pacatului este moartea” (Rom. 6, 23).

% Sf. Joan Damaschin, Dogmatica, traducere de Pr. Dumitru Fecioru, (Bucu-
resti: Editura Scripta, °1993), 30.

26 Yuval Noah Harari, Homo Deus. Scurtd istorie a viitorului, traducere de
Lucia Popovici (Iasi: Editura Polirom, 2018), 26.

% Pr. Emanoil Babus, Chip, cip, click. O perspectivd crestind asupra noilor tehno-
logii (Bucuresti: Edititura Sophia, 2024), 109.
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2013. In acest sens, oferea exemplul unui cuplu de tineri
proaspdt casatoriti care 1si doresc copii si care, chiar inainte
ca femeia sd rdmand insarcinatd, ei pot alege cele mai bune
posibilitati/ sanse biologice cu care copilul poate intra in via-
ta, apeland la testdri genetice ale embrionului si la modificari
genetice (in mod prezumtiv create in vitro) care ar putea ame-
liora efectele mutatiilor asociate cu depresia sau care pot con-
tribui la un plus de inteligenta?.

Asadar, transumanismul promoveaza acest demers de tip
faustian de a transcende limitele biologice normale si existenta
umanad, ca sa apara supraomul. Aceastd idee nu e de data recen-
ta, avand in vedere ca si ideologii politice, precum cea comunis-
td sau eugenismul nazist, isi propuneau, prima sa construiasca
paradisul pamantesc, iar cel de-al doilea sa purifice rasa umana
ariand, singura meritorie sa existe si singura rasa pura.

Ray Kurzweil, un promotor al miscarii transumaniste,
exprima in cartea sa, The Singularity is Nearer, ca ,inteligenta
artificiala este tehnologia care ne va ajuta sa scapam de mari-
le provocdri ale omenirii, inclusiv de boli, de sdrdcie, de de-
gradarea mediului si a tuturor slabiciunilor noastre umane?.
Aceastd apreciere este exageratd, dar pare sa reflecte expec-
tantele , generatiei Net” in raport cu era digitala.

In aceasta lupta contra-timp de a scipa de ,urmele paca-
tului” (cf. Rm 6, 23), omul actual cauta disperat o solutie fina-
14 impotriva mortii. Ins& ne putem intreba asemenea lui Vic-
tor Frankl, daca moartea este chiar lipsita fara sens:

% John Bryant, Beyond Human. Science and the changing face of humanity
(Oxford: Lion Hudson Press, 2013), 205-206.

» Ray Kurzweil, The Singularity Is Nearer. When Humans Transcend Biology
(New York: Viking Penguin, 2005), 170. Tot in aceasta carte se specifica
si faptul ca In anul 2045, Al1i va depasi pe toti oamenii in inteligenta.
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,Oare, moartea poate sa prejudicieze realmente
rationalitatea vietii? Dimpotriva (...) Dacd am fi nemu-
ritori, am putea améana la nesfarsit orice actiune, nu am
ajunge niciodatd sa o facem chiar acum (...) Dar in fata
mortii, ca limitd de netrecut a viitorului nostru si limi-
tare a posibilitatilor noastre, suntem constransi sa folo-
sim timpul vietii noastre si sa nu ldsam sd treacd nefo-
lositoare prilejurile unice in timp — a caror suma ,fina-
1a” reprezinta intreaga viata”.

Pand in prezent, fortele omului s-au concentrat pe im-
bunatdtirea instrumentelor externe, insd pentru viitor, acesta
incearcd sa-si upgradeze corpul si mintea, inclusiv prin con-
topirea directd a acestora cu instrumentele AI*'. Daca din par-
tea biotehnologiilor inca se mai asteapta invingerea batranetii
si a suferintei, prin rescrierea substratului biologic al vechiu-
lui corp sapiens si prin contopirea acestui corp organic cu
dispozitive nonorganice (maini bionice, ochi artificiali, nano-
roboti introdusi in sistemele vitale)®, in spatiul lumii digitale
se vorbeste deja despre un neocortex digital®.

La inceputul acestui mileniu, David Dalrymple a reali-
zat o simulare computerizata a celor trei sute de neuroni ai
creierului unui nematod (vierme rotund), pand la nivel de
detaliu molecular. Totodata, acest cercetator dorea sa realize-

% Victor Frankl, Doctorul si sufletul, traducere de Adela Motoc (Bucuresti:
Editura Meteor Press, 2019), 100-101.

31 Harari, Homo Deus..., 44.

32 Harari, Homo Deus..., 45.

% Paradigma materializarii acestui concept pleacd de la tiparul evolutiv al
unui comportament care presupune un proces de invatare si care nu se
reduce la nivel individual, ci se transfera la nivelul speciei, prin codificarea
acestuia in ADN.
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ze o variantd computerizatd si a corpului, respectiv a mediu-
lui acestui nematod, asa incat sa poata crea In mod complet
un corespondent virtual al unui animal biologic care sa vane-
ze hrana (virtuald) si sa traiasca intr-un mediu virtual®.

Insd omul postmodern pastreaza inca acel plan arheti-
pal al Turnului Babel, care in termenii lui Henry Markram, a
devenit Proiectul Blue Brain, in cadrul caruia intentioneaza sa
simuleze virtual intreg creierul uman, inclusiv neocortexul si
regiunile mai vechi ale creierului (hipocampul, amigdala si
cerebelul). Pana in 2011 ajunsese la simularea a o suta de co-
loane neocorticale ale creierului unui sobolan, ceea ce insu-
meazd peste un milion de neuroni capabili sa invete. Realiza-
rea simuldrii virtuale a creierului uman, cu ajutorul robot
patch-clamp-ului® era estimatd sd se incheie in anul 2023%.

Trecerea de la inteligenta biologicd la inteligenta non-
biologica ar Insemna cd asimilarea unei abilitati, care necesi-
ta, pe langd foarte multe repetdri, si o duratd de zeci de ani
si generatii intregi pentru ca noua metoda sd poata fi ras-
panditd exponential In randul populatiei si, deci, in cadrul
speciei, sa aiba nevoie In viitor de cateva minute sau secun-
de, pentru ca acel know-how sa fie transferat in neocortexul
digital®”. De fapt, se urmdreste crearea unui neocortex artifi-
cial care sd dispund de intreaga anvergura si flexibilitate a
corespondentului sdu uman, dar ale carui circuite electroni-

% Kurzweil, The Singularity Is Nearer..., 120-121.

% Un dispozitiv care analizeaza anatomic si electrochimic canalele de ioni,
neurotransmitdtori si enzime raspunzatoare pentru activitatea de la ni-
velul fiecarui neuron.

% M. Michell Waldrop, ,Computer Modelling: Brain in a Box”, Nature
News, 482 (2012), 456-458; https://doi.org/10.1038/482456a.

37 Kurzweil, The Singularity Is Nearer..., 119.
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ce sa fie de milioane de ori mai rapide si mai eficiente decat
circuitele creierului biologic.

Din momentul in care nu va mai exista o limita natura-
1a, asa cum este cutia craniand care a inghesuit un neocortex
ce ocupd 80% din capacitatea sa cu cele aproximativ 300 de
milioane de recognizatori de modele, neocortexul digital va
dispune de o rezerva indefinita dedicatd miliardelor sau mii-
lor de miliarde de mijloace de computare, functionand total
independent in raport cu un corp fizic si un creier material.
Si asa cum fiecare dintre noi avem stocate digital datele per-
sonale, tot asa se va ivi ocazia extensiei propriului neocortex
si chiar a salvarii unei copii de rezerva a partii digitale a inte-
ligentei noastre. Daca in prezent, o mica parte a informatiei
asimilata in creier poate fi salvata prin rescrierea acesteia pe
hartie intr-un mod creativ, in viitor intregul mod de gandire
si amprenta mintii noastre poate supravietui pe un mediu de
stocare In lipsa corpului biologic®.

Toate acestea ar parea de domeniul stiintifico-
fantasticului, Insd exista dovezi solide cd aceasta erd a inceput
deja. De curand, maimutele au inceput sa controleze de la dis-
tanta maini si picioare bionice doar prin intermediul unor elec-
trozi implantati In creier, iar ideea de a construi un medic cy-
borg, care ar putea executa simultan interventii medicale de ur-
gentd In mai multe locuri de pe Pamant sau de pe alta planeta,
doar cu sprijinul unei conexiuni la internet si a catorva perechi
de maini si ochi bionici sau de ce nu, printr-o conectare directd a
mintii la instrumentul medical, pare sa fie realizabila*.

3 Kurzweil, The Singularity Is Nearer..., 119-120.
% Kurzweil, The Singularity Is Nearer..., 120.
40 Harari, Homo Deus..., 45.
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O abordare mai intruziva a relatiei dintre organic si no-
norganic ar presupune construirea unor fiinte bionice, ale ca-
ror retele neuronale ar fi inlocuite cu un software inteligent si
care ar avea o deplina ,libertate” de accesare si de manifestare
atat in lumea virtuala, cat si in lumea nonvirtuala. Astfel, viata
»vaevada” de pe taramul legilor fizice si chimice si a principii-
lor spatio-temporale, pe un taram ideal, anorganic si atempo-
ral. Odata cu Indeplinirea acestui obiectiv, viata va depasi spa-
tiul limitat al planetei Terra, intrucat inteligenta artificiala nu
este absolut deloc dependenta de conditiile unice ale acesteia.

De aceea, biotehnologiile par sd intrupeze o noua versi-
une a legendei lui Prometeu, in care se spune cd acesta a atras
furia zeilor asupra sa pentru ca oferise oamenilor darul focu-
lui. De-a lungul istoriei, oamenii au proiectat in persoana zei-
lor antici, o serie de superputeri, precum: crearea de fiinte
umane, transformarea propriului corp, controlarea mediului si
a vremii, citirea gandurilor si comunicarea la distantd, depla-
sarea in spatiu cu viteze foarte mari, evitarea mortii si pastra-
rea nemuririi¢!. In prezent, aceste abilitdti nu mai sunt conside-
rate chiar divine, pentru ca oamenii au reusit, In ultimad instan-
td, sd detind multe dintre super-abilitatile vechilor zei: cu aju-
torul tehnologiilor si a mijloacelor de comunicatii, omul co-
munica la distantd foarte usor si foarte repede®?, gratie oameni-

4 Harari, Homo Deus..., 47.

4 n anul 1971 a fost trimis primul email pe Internet, datorité creativitatii si
inventiei lui Ray Tomlinson. A fost pentru a patra oara in istoria lumii,
cand o metoda de comunicare la mare distantd a contribuit in mod sem-
nificativ la schimbarea societdtii umane, prima datd datorandu-se codu-
lui Morse (1844), apoi telefonului lui Bell (1876) si, ulterior, emisiilor si
receptiilor wireless radio (vezi mai multe detalii pe aceasta tema : Bry-
ant, Beyond Human..., 185-186).
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lor de stiintd, omul poate caldtori cu o viteza foarte mare la dis-
tante considerabile, iar In viitor e posibil sa fie creat supraomul
cu facultati fizice si mentale care i-ar intrece pe zeii antici.

Miza revolutiei digitale este reprezentata de umanitatea in-
sasi. Daca pand astazi, oamenii isi puteau compara structurile
profunde ale mintii lor cu cele ale mintii umane din timpurile
biblice sau cu cele ale vechilor greci, in viitor exista riscul unei
reconfigurdri radicale a mintii umane, pentru cd istoria lui Hormo
sapiens va fi sabotata de un nou tip uman, denumit Homo digita-
lis. Intrucat mintea umana actuald nu poate intelege implicatiile
pe care le impun tehnologiile viitorului, inseamna ca ea trebuie
sa dispard, printr-un proces definitiv de reconfigurare®.

Din aceasta perspectiva, intelegem faptul ca secolul XXI
prezintd marele proiect al umanitatii, acela de a dobandi, in
sfarsit, puterea divina a omnipotentei prin re-crearea omului
dintr-un Homo sapiens intr-un Homo deus. Nu ar fi prima oara
cand omul isi dezvoltd o iluzie in jurul conceptului indumne-
zeire*, asociata de data aceasta cu un corp si o minte reconfi-
gurate, neatinse de batranete, de suferintd si nici de moarte,
dar nu in plan duhovnicesc, ci in plan biologic si virtual.

Potrivit spiritualitdtii ortodoxe, materia si trupul ome-
nesc pot deveni medii in care se manifesta prezenta si ener-
giile dumnezeiesti. Trupul poate fi indumnezeit in deplinata-
tea materialitatii sale, asupra caruia se imprima functii du-
hovnicesti, datorita puterii si izvorului harului Duhului
Sfant®. Incoruptibilitatea materiei trupurilor survine ca ur-

43 Harari, Homo Deus..., 46-47.

# Vezi articolul: Florin Stefan, ,Esse versus habere — dualitatea vointei
umane”, Altarul Reintregirii, 24/1 (2019), 86.

4 Pr. Dumitru Staniloae, Chipul nemuritor al Iui Dumnezeu, Opere complete,
vol. V (Bucuresti: Editura Basilica a Patriarhiei Romane, 2013), 760.
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mare a prezentei si legaturii acestora cu trupul transfigurat si
incoruptibil al lui Hristos. Lumina dumnezeirii lui Hristos va
iradia prin umanitatea Sa in intreaga materie, iar trupurile
spiritualizate vor deveni un mediu total transparent acestei
lumini dumnezeiesti, prin intensa comunicare cu Ipostasul
Logosului dumnezeiesc*. Doar in acest context se poate vorbi
despre incoruptibilitatea si nemurirea omului. Moartea nu a
putut fi invinsa decat de Dumnezeu-Cuvantul, Care S-a facut
Subiect personal al materiei create de El si, astfel, a anulat
ultimul efect al coruptibilitatii materiei produsa prin despar-
tirea dintre Dumnezeu si spiritul creat¥, pe care l-a valorizat
prin readucerea acestuia din urma la viata invierii.

De aceea, viata vesnica nu poate fi inteleasa strict in
sens biologic. Sf. Ap. Pavel pune in antiteza omul carnal, psi-
hic cu omul duhovnicesc (1 Cor. 2, 14; 3, 3; Ef. 4, 22; Rom. 8§,
8). Omul este capabil doar in potentd ,sa devind din trup ma-
terial, trup duhovnicesc”“. In acest sens, fiinta omeneasca se
poate ridica spre ,, duhul cel nou al harului”# daca incearca sa

46 Pr. Dumitru Staniloae, Chipul nemuritor al lui Dumnezeu, 762-763.

47 Pr. Dumitru Staniloae, Chipul nemuritor al lui Dumnezeu, 759.

4 Paul Evdokimov, Cunoasterea lui Dumnezeu in Traditia Rdsdriteand, trad.,

prefata si note de Pr. Vasile Raduca (Bucuresti: Editura Humanitas, 2013),

95. ,Fiindca asa cum cei inaripati in duhul fac duhovnicesc si trupul, asa si

cei ce fug de aceasta facandu-se robi pantecelui si pldcerii, fac trup si sufle-

tul, nu transformand fiinta acestuia, ci pierzand nobletea lui” (Sf. Ioan Hri-

sostomul, , Talcuire la Epistola cdtre Romani”, Omilia 13, 7, P.G [Patrologia

Graeca editata de J. P. Migne], vol. 60, coloana 517, apud Panayotis Nellas,

Omul, Animal indumnezeit, traducere de diac. Ioan Ica jr. (Sibiu: Editura

Deisis, 2009), 83).

4 Sf. Maxim Marturisitorul, ,, Capete gnostice (sau teologice). A doua suta”,
43, Filocalia, vol. 11, trad., introd. si note de Pr. Prof. Dumitru Staniloae,
(Bucuresti: Editura Humanitas, 2009), 167.
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se dezvolte si sa creasca in relatia harica cu Dumnezeu, atin-
gand, in acest fel, o stare ontologica superioara®.

In ultima decad3, observdm un fenomen foarte straniu:
Lumina invierii din ziua Pastelui este ocultatda de luminozita-
tea ecranelor. Nici nu apucdm sa raspundem chemarii preo-
tului care strigd, In noaptea Invierii, ,Veniti sa luati lumina”,
ca deja pregatim telefoanele pentru a crea live-uri pe retelele
virtuale, postand sau primind mesaje specifice perioadei, dar
neglijand Intru totul participarea unicd la momentele slujbei
si concentrarea asupra intalnirii cu Cel Inviat. Ratarea intalni-
rii cu Hristos cel Inviat pare similard cu cea a mironositelor
care au fost intampinate de doi barbati imbrdcati in vesminte
stralucitoare, zicandu-le: , De ce cdutati pe Cel viu intre cei
morti? Nu este aici, ci S-a sculat” (Lc. 24, 5-6). Astfel, in fieca-
re an, pare ca pasim spre bisericd cu o oarecare intarziere si
inadecvare iar sufletul nostru este privat de vedere duhovni-
ceasca si de bucuria imensa pe care Invierea le-a transmis-o
dintru-inceput apostolilor. Acest eveniment pancosmic le
readucea ucenicilor speranta ca Cel cu care au petrecut trei
ani, de la Care au primit atatea invataturi si au vazut atatea
minuni, nu este pierdut, iar viata nu sfarsea intru esec fatidic.
Pe de alta parte, plenitudinea Invierii le-a aducea bucuria de
a vibra cu El intr-o conditie existentiald noud, imposibil de
conceput si de atins pana atunci®'.

Insd invierea este slava lui Hristos, o lumin strilucitoa-
re care se manifesta in interiorul omului, echivaland cu un act
de credintd, cu adeziunea la conditia Sa transfigurata. De ace-

% Florin Stefan, Efectele psihosomatice ale rugdciunii in spiritualitatea filocalicd.
Teza de doctorat (Bucuresti, Editura Universitatii Bucuresti, 2023), 289.

51 Pr. Emanoil Babus, Icoane si emoticoane. Dictatura vizibilitdtii, (Bucuresti:
Editura Sophia, 2022), 74.
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ea, clipa Invierii lui Hristos nu a fost zgomotoasd, nici vizibila
pentru om, asa cum va fi Parusia, cand Hristos Mantuitorul va
veni ca Judecdtor al lumii, ci ea s-a adresat interioritatii si ini-
mii omului, dezvaluindu-se In mod progresiv unora sau alto-
ra®. De aceea, momentul invierii Domnului scapa spiritului
citadin, publicitdtii mediatice, mesajelor virtuale si trend-ului
cumpardturilor compulsive specifice perioadei pascale®.
Vederea lui Dumnezeu si descoperirea Invierii repre-
zinta nucleul vietii spirituale crestine, iar acestea se petrec
intr-o atmosfera de privare senzoriald, de trezvie, de incorda-
re a privirii si a energiei duhovnicesti, pentru ca ele se petrec
in Intalnirea fata catre fatd si nu prin intermediul ecranelor,
care ne fura si ne intuneci vederea. Intalnirea cu Hristos Cel
inviat si atingerea Lui i-a Intarit pe ucenici in marturisirea lor
jertfelnica ulterioard, pentru ca forta credintei si a invierii iz-
vorasc din Persoana Sa, nu din pixelii unui ecran, devenit
mai mult ca oricand o expresie reprezentativa a lumi consu-
meriste. De aceea Mantuitorul ii incurajeaza pe discipoli sa
atinga realitatea trupului Sau transfigurat, in mod nemijlocit:
,Pipditi-ma si vedeti, cd duhul nu are carne si oase, precum
Ma vedeti pe Mine ca am” (Lc. 24,39). Acest indemn contra-
vine comportamentului comod si din ce in ce mai manifest de
a ,participa” on-line la slujbele si cultul Bisericii, prezenta
marcata prin mesaje si emoticoane, precum: ,Doamne aju-

- >

v — . . A v .
al@ =7, ,Amin! 44 §”; ,Doamne binecuvanteaza! O sluj-

ba foarte frumoasi! Edo %™ ” etc. Mantuitorul intotdeauna a

)

[y

52 Mai Intai femeilor purtatoare de mir, apoi lui Petru, Mariei Magdalena si
abia apoi celorlalti ucenici, prima oard in absenta lui Toma, a cdrui
intarziere de opt zile va releva marturisirea de credinta: ,Domnul meu
si Dumnezeul meu!” (In. 20, 28).

3 Babus, Icoane si emoticoane..., 75.
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chemat omul la o participare directd, nemijlocita si experien-
tiala: ,Luati, mancati, acesta este trupul Meu [...] Beti dintru
acesta toti, ca acesta este Sangele Meu, al Legii celei noi..”
(Mt. 26,26-28). Fara ,a se atinge” de Trupul si Sangele Dom-
nului (cu vrednicie si cu efort ascetic), fara a raspunde printr-
o prezentd vie la chemarea Sa, omul nu poate obtine nemuri-
rea si cu atat mai putin imparatia lui Dumnezeu:

,Sfanta Euharistie este mancare si bautura a vie-
tii vesnice. Doar gustand din Trupul si Sangele Dom-
nului, omul se poate mentine in starea de nemurire si
poate integra In viata sa Impdrdtia lui Dumnezeu.
Trupul celor care se impartasesc cu Sfanta Euharistie
poarta in sine focul dumnezeiesc purificator, care mis-
tuie necuratia si boala. Prin urmare, elementele euha-
ristice reprezintd alimentele esentiale, pe care crestinul
trebuie sa le consume cu regularitate”>.

Spatiul virtual ,nu are carne si oase” (,precum Ma ve-
deti pe Mine cd am”), ceea ce Inseamna ca Mantuitorul, In mod
subtil, ne avertizeaza cu privire la inconsistenta, superficialita-
tea si mrejele acestui ,duh” care ne paralizeaza simturile, ne
furd bucuria Invierii, ne altereazi simtul spiritual, si ne morti-
fica sufletul. Prin urmare, Internetul nu reprezinta doar o ,,alta
lume”, ci si duhul lumii in care traim?. Dorinta exacerbata de a
vedea si a accesa din ce In ce mai mult aceasta ,lume noua” pe
internet se transforma in orbire, iar lumina diverselor dispozi-
tive tehnologice folosite se converteste in intuneric. Trebuie sa

5 Florin Stefan, ,Sfanta Euharistie — leac al bolii si arvund a nemuririi”,
Studii Teologice, 18/4 (2022), 52.
%5 Babus, Icoane si emoticoane..., 77.
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devenim constienti ca lumina Invierii se simte in prezenta
mormantului, nu se ,localizeaza” pe Facebook, nu se transmi-
te prin mesaje si live-uri de la distantd, ci apare in mod spon-
tan si revelator celor care, foarte de dimineatd, au venit la
mormantul Domnului (cf. Le. 24,1). Invierea este, per se, pal-
pabila, vizibila si marturisitoare, in niciun caz, virtuald*.

3. Viata eterna promisa de lumea virtuala

3.1. Lumea virtuald ca realitate augmentatd versus lumea

nevizutd ca realitate ontologicd

Pentru teologia ortodoxa, prezenta unei lumi nevazute
reprezintd o realitate ontologica, care se afla in proximitatea
si In continuitatea lumii vazute. Lumea nevazutd sau spiri-
tuala reflecta o modalitate de cunoastere si de revelare a lui
Dumnezeu mult mai evidentd si mai bogatd decat lumea
vazuta”. Ca atare, participarea creaturilor la bogatia dum-
nezeiasca nemadsurata reprezintd marele dar si marea iubire
ale lui Dumnezeu, ce rezida in revelarea de Sine si in comu-
niune. Insi forma mai potrivitd cu spiritualitatea divina,
modul mai adecvat fiintei Lui sunt cuprinse in tipul supra-
sensibil de cunoastere, fapt ce demonstreaza ca existenta

% Cunoastem din istoria Bisericii Universale, ca in cadrul fenomenului
religios cu un accentuat caracter sincretist, numit gnosticism, a fost si
curentul dochetist care sustinea ca Hristos n-a luat trup real, adica
material, ci sau unul aparent, sau unul eteric, ceresc. De aceea, ca si
intruparea Sa, suferintele, moartea si Invierea lui Hristos au fost
aparente (virtuale). (Mai multe detalii pe aceasta tema, vezi: Pr. Ioan
Ramureanu, Pr. Milan Sesan, Pr. Teodor Bodogae, Istoria bisericeasci
universald, vol. I (1-1054), editia a III-a revizuita si completata, (Bucuresti:
Editura Institutului Biblic si de Misiune al BOR, 1987), 186).

57 Pr. Dumitru Stédniloae, Teologia Dogmatici Ortodoxd, vol. I, (Bucuresti: Edi-
tura Institutului Biblic si de Misiune Ortodoxa, 2010), 437.
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absolutului nu este legatd in mod ontologic de materie3.
Dimpotriva, crearea spiritelor netrupesti arata posibilitatea
comunicdrii si cunoasterii directe a realitdtii spirituale, dife-
rit de modul de revelare si de participare la viata dumneze-
iascd prin forme sensibile, materiale.

Potrivit Sfintei Scripturi® si Parintilor Bisericii, crearea
lumii nevazute a ingerilor a fost realizatd inainte de facerea
lumii vazute si a omului. Sfintii Parinti plaseaza lumea inge-
rilor ca existand intr-un eon mai presus de timp, care e similar
planului eshatologic, vesnic, dar nu co-etern cu Dumnezeu®.
Acest ,timp” se afla mai degraba intr-o stare ce se pozitio-
neaza intre vesnicie si timp, intrucat caracteristicile lui sunt
vechimea si neschimbarea®!. Diferenta esentiala intre viata
ingerilor si viata oamenilor este aceea ca, ingerii trdiesc eonic,
adica intr-un timp coplesit de eternitate, inaintand neincetat
si neschimbabil in Dumnezeu, pe cand oamenii trdiesc intr-
un timp al schimbarii si al mortii, cu posibilitatea progresului
necontenit in bine si al ancorarii in vesnicia lui Dumnezeu,
prin accesarea realitatii spirituale.

Pe de altd parte, in spatele instrumentelor digitale se infa-
tiseaza o nouad realitate (virtuala) care devine concurenta cu
,Jumea cealalta”: eternd, atemporald, fericita si interconectata.
Daca inventiile umane anterioare au imputernicit omul, intrucat
decizia privind modul in care acestea sunt utilizate depindea in
totalitate de el, mediile tehnologice si programele de inteligenta
artificiald (IA) sunt cele care, pentru prima data in istorie, pot

% Staniloae, Teologia Dogmatici Ortodoxd, vol. 1, 438.

%, Cand s-au facut stelele, laudatu-M-au cu glas mare toti ingerii Mei” (Iov 38, 7).

00 Sf. Vasile cel Mare, ,,Omilii la Hexaimeron”, 1, 5, in: P.G. vol. 29, col. 13,
apud Staniloae, Teologia Dogmatici Ortodoxd, vol. 1, 439.

¢! Dionisie Areopogitul, ,,De divinis nominibus”, cap. X, in: P.G., vol. 3, col.
940, apud Staniloae, Teologia Dogmaticid Ortodoxd, vol. I, 440.
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lua decizii si pot crea idei de unele singure®. In acest caz, ele
devin un agent activ in prelucrarea informatiilor si, deci, in crea-
rea realitatii. Despre amploarea pericolului pe care il reprezintd
Cortina de siliciu, asa cum este numita A, ne avertizeaza renumi-
tul antropolog si om de stiinta Yuval Noah Harari:

,Indiferent de locul in care trdim, ne-am putea trezi in-
conjurati de o retea de algoritmi insondabili care ne gestio-
neazd viata, ne remodeleaza politica si cultura si chiar ne re-
proiecteaza corpul si mintea - in timp ce noi nu mai putem
intelege fortele care ne controleaza, dardmite s le oprim” .

Noua realitate, infatisata prin dezvoltarea tehnologiei,
produce tulburari antropologice si civilizationale greu de in-
tuit. Tehnologiile digitale nu mai pot fi considerate un simplu
instrument sau simple retele sociale, intrucat cei doi factori
esentiali ai acestora, viteza si simbioza, au produs, pe de-o par-
te, o ruptura evidenta in raport cu cunoasterea umana, iar pe
de alta parte, o confuzie totald in raport cu ceea ce parea clar
si predictibil, adevarat sau fals, alb sau negru®. In acest con-
text, apare marea dificultate de a stabili ce este adevarat sau
fals, pentru ca fiecare dintre noi este ,liber” sa creada ceea ce
vede, ce Intdlneste sau experimenteaza in interactiunea cu
virtualul®®. De aici rezultd marele seism conspirationist care
contamineazd din plin lumea contemporana: pentru unii,
prima célatorie selenara a fost trucatd de CIA, pentru altii

2 Yuval Noah Harari, Nexus. Scurta istorie a retelelor informationale din epoca
de piatrd pind la IA, traducere de Ioana Aneci si Adrian Serban (lasi: Edi-
tura Polirom, 2024), 8.

63 Harari, Nexus..., 8.

¢ Babus, Chip, cip, click..., 9.

% Serge Tisseron, Lumea virtuald: avatarurile si fantomele, traducere de Alina
Bodnaru (Bucuresti: Editura Trei, 2013), 45.
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atentatul din 11 septembrie 2001 asupra Pentagonului este o
stire falsa, pentru multi, criza sanitarda COVID-19 este un ex-
periment diabolic lansat de China in mod intentionat s.a.

Putem afirma despre un obiect sau despre ceva anume
ca este real atunci cand ,,exista”. Cu toate acestea, o astfel de
afirmatie ne propulseaza in vechea disputa dintre idealisti si
realisti privind consistenta spatiului ideilor si a produselor
mintii%. intrebarea fundamentald este aceea daci poate fi
considerat real doar ceea ce capatd o consistentd materiald,
concretd, fiinteaza fizic sau e bine delimitat in spatiu si timp.
Mai mult decat atat, aceasta intrebare suscita un rdspuns mai
complex atunci cand ne referim la constiinta umand sau la
profunzimile universului interior al omului®. In acord cu
propriile principii metodologice, pentru stiintd, realul/ reali-
tatea se raporteazd la ceea ce este supus simturilor, accesibil
gandirii si ,se aratd” investigabil, insa pentru domeniul teo-
logiei, realul se raporteaza la suprema Fiinta, Dumnezeu, Ca-
re se reveleaza omului prin a Sa aseitate: ,,Eu sunt Cel ce
sunt” (Ies. 3, 14). Teologia Revelatiei defineste realul dumne-
zeirii imateriale, necreate ca fundament si origine a lumii cre-
ate, fizice, Dumnezeu fiind cauza existentei Sale si, deopotri-
vd, cauza si sursa a tot ceea ce existd in ,,afara Sa” . In acest
sens, cunoasterea teologald a omului Inseamnd experierea
unui nivel de realitate care transcende materialitatea, in afara
coordonatelor spatiu-timp, iar innomenirea Celui de dincolo
de materie si de timp desdvarseste posibilitatea participarii
omului la vietuirea divina.

% Lemeni, Teologie Ortodoxd si Stiintd..., 317.
7 Lemeni, Teologie Ortodoxd si Stiintd..., 317.
% Lemeni, Teologie Ortodoxd si Stiintd..., 318.
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Astfel, perspectiva teologicd in privinta dialecticii real-
realitate suporta nuante diferite. Pe de-o parte, realul se opune
fictivului, aparentului, virtualului, posibilului, imaginarului,
visului. Pe de alta parte, realitatea desemneaza caracterul a ceea
ce este real, ea nefiind circumscrisa investigatiei stiintifice. De
aceea, realitatea contine o dimensiune ontologicd, transsubiec-
tiva, pentru cd nu ramane un simplu construct social, ci un
fapt ce rezista experientei, reprezentarii, definirii, imaginatiei,
augmentdrii, fiind accesibild cunoasterii umane intr-o oarecare
proportie®. Prin urmare, Realul este ,Cel ce este” dincolo de
orice limitare sau intelegere umand, iar realitatea reprezinta
nivelul de accesibilitate si de cunoastere ale omului in relatie
cu realul necreat (cf. In. 17,3), mediate fiind de energiile divine.

Privita In lumina harului, lumea se descopera in dimen-
siunea ei profundd, dezvaluind o realitate iconica. Icoana este
cea care mediazad tranzitia de la material la imaterial, de la
creat la necreat, de la finit la infinit, de la fizic la subtil, de la
firesc la suprafiresc, de la fragmentar la plenar, de la figurat la
transfigurat, de la aparent la transparent, de la vizibil la invizi-
bil, de la evident la revelat, de la natural la supranatural. De-
mersul stiintific ofera reprezentdri fotografice, imagini statice
ale realitdtii, insa perspectiva teologica reda semnificatiile
subtile, profunde ale lumii, oferind o expresie transfigurata,
duhovniceasca asupra realitatii. Privitd In aceasta cheie, lumea
nu se prezintd numai In forma ei vizibild, concretd, accesibild
cunoasterii discursive, rationale, ci si In forma sa imersiva, as-
cunsa, profundd, care se deschide, se face transparenta prezen-
tei dumnezeiesti, ceea ce 0 evidentiaza ca teofanie”.

% Basarab Nicolescu, Noi, particula si lumea (lasi: Editura Polirom, 2000), 102.
7 Lemeni, Teologie Ortodoxd si Stiintd..., 337-338.
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Prin faptul ca tehnologia digitald poate reproduce un
obiect imaginar sub o infatisare foarte realista si chiar in for-
ma 3D, cu care se poate interactiona, aceasta a reusit sa stear-
gd limita dintre realitate si fictiune. Aceasta indistinctie intre
real si fictiv, intre concret si imaginar a creat o bresa in men-
talul social si o schimbare radicala a societdtii umane, pentru
cd realitatea augmentatd schimba in mod fundamental relatia
omului cu lucrurile, cu obiectele si cu persoanele, dar mai
ales cu realitatea mortii.

Puterea tehnologiilor virtuale accentueaza si mai mult
confuzia in spatiul societal prin dematerializarea intalnirilor, a
obiectelor, a banilor, a persoanelor, a imbratisdrilor, a zambe-
telor etc. . Daca intr-o intalnire reald cu o persoana sunt im-
plicate simturile, pentru ca o putem vedea, auzi, mirosi, atin-
ge, Intr-o intalnire on-line, suntem privati de senzorialitatea
multipld (eventual doar una duala de tip audio-video), ceea
ce impune o altd forma de relationare cu persoana respectiva.
Desi persoana umana a fost creatd ca o fiintd ce poate impar-
tdsi comuniune plind de iubire si poate iradia lumina”, in
spatiul virtual imaginea digitala devine expresia ermetismu-
lui fiintial”?, golita de realitatea senzorialitdtii. Transfigurarea
lumii de la material la imaterial a inceput, dar intr-o forma
neasteptata si cu atat mai putin crestina.

3.2. Second life - tardmul infernului virtual
Modificarea realitatii si schimbarea raportului de relatie
cu noi Insine si cu lumea creeaza posibilitatea valorificarii

7t Pr. Dumitru Staniloae, Ascetica si mistica (Bucuresti: Editura Institutului
Biblic si de Misiune Ortodoxa, 1992), 294.
2 Popa, ,Imagocratia...”, 41.
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identitatii multiple prin conceptul de Second Life, unde un
personaj se poate transforma in alte personaje sau poate trece
la o alta identitate printr-un singur click”.

Astazi, rdzboiul nevdzut s-a mutat pe tdramul avata-
rurilor si al demonilor cibernetici, intrucat, sub aparenta
unui progres tehnologic care promite fericirea intr-un para-
dis al imaginilor excesive, al validarii si recunoasterii socia-
le, al supraconsumului, dar si nemurirea, atat prin nesfarsi-
tul lant al proiectelor, al ambitiilor, cat si prin imortalizarea
digitala a imaginii de profil pe retelele de socializare, se in-
staleaza, de fapt, o criza, nu atat politicd, economica sau sa-
nitara, cat mai ales una a valorilor morale si etice, o criza
duhovniceascd, a sensului existential”.

Expresia lui Postman, - ,invizibilul controleaza vizibi-
lul” - ne atrage atentia asupra existentei unei lumi nevazute,
dar prezente, asupra unei realitati care se afla dincolo de
realitatea fizica, palpabild, concreta dar care poate fi contro-
latd din umbra de forte necunoscute si chiar malefice. Spati-
ul cibernetic a devenit versiunea de tip matrix a spatiului
desertic, a pustiului In care ascetii crestini realizau exercitii
metafizice eroice’”®, luptandu-se cu forte intunecate si cu
prezenta fiintelor netrupesti demonice. Vestitul flagel al ake-
diei, denumit si ,demonul amiezii”, care mistuia sufletele

73 Tisseron, Lumea virtuald..., 40.

74 Babus, Chip, cip, click.., 12.

75 Cf. Sf. Ioan Casian, ,, Despre tdimaduirea celor opt pacate pricipale. Partea
a doua. Cartea a V-a. Despre duhul lacomiei”, 12, 17, 19, P.S.B., vol. 57,
trad. de prof. Vasile Cojocaru si prof. David Popescu (Bucuresti: Editura
Institutul Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe Romane, 1990), 170, 273,
274; Sf. Ioan Casian, ,Convorbiri duhovnicesti. Prima convorbire cu Pdrin-
tele Serenus”, XX, 424.
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pustnicilor in toropeala zilei, are un echivalent in lumea di-
gitala. Un studiu britanic dezvdluia inca din anii 2010 ca
existd o noua practica, wilfing, ce constd in navigarea ore in
sir pe internet fard un scop precis. In 2013 , mai mult de 30%
dintre britanici petreceau pe site-uri web fard sa caute ceva
folositor. Acest comportament contraproductiv si depen-
dent pregdtea, in ascuns, o stare depresiva’.

Totodata, fara a crede cd exagerdm, putem compara
mediul virtual cu iadul, intrucat exista cel putin de trei ele-
mente comune pentru aceste spatii: contributia majora a facto-
rului subiectiv (imaginatia), lipsa elementului material si poftal/
dorinta exacerbata”. Trucajele fotografice si deformarea ima-
ginilor digitale creeaza impresii si dorinte fantasmagorice
greu de stapanit, care nu au o consistentd reala.

Elementul subiectiv consta in perpetuarea fantasmei si
amplificarea poftei in absenta satisfacerii materiale imediate.
In acest sens, mediul virtual cultiva poftele si dorintele refu-
late ale omului sub forma unor fantasme si fictiuni vizuale
animate care genereazd, simultan, si suferinta asociatd nepu-
tintei de satisfacere senzoriala a poftei create virtual: ,,...Pe
madsura ce se prelungeste neputinta de a le da o realitate, ele
isi sporesc aparentele fermecatoare, iar prin aceasta, si pute-
rea chinuitoare data fiind neputinta de a afla ipostasurile rea-
le corespunzatoare””s.

De asemenea, un aspect relevant prin care lumea virtu-
ald poate fi comparata cu lumea infernului, este reprezentat
de gradul de irationalitate pe care ambele il genereaza, intru-

76 TISSERON, Lumea virtuald..., 120.

77 Popa, ,Imagocratia...”, 40.

78 Pr. Dumitru Staniloae, Teologie Dogmaticd Ortodoxd, vol. III (Bucuresti:
Editura Institutului Biblic si de Misiune Ortodoxa, 2003), 274.
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cat utilizarea retelelor sociale si a telefonului perturba dez-
voltarea armonioasa a copiilor si cauzeaza multe dintre afec-
tiunile mintale”. Tncepénd cu anul 2010, exista o tendinta
crescutd a afectiunilor mintale (anxietate, depresie, automuti-
lare, sinucidere) in randul adolescentilor, indiferent de crite-
riul varstei, genului, rasei, clasei sociale, statutului social®. in
ceea ce priveste iadul si starea sufletelor in lumea eterna a
intunericului, e nevoie sd tinem seama de explicatia Sf. Pr.
marturisitor Dumitru Staniloae, care se referd la monotonia,
neputinta eterna si tristetea extrema ca moduri nesfarsit de
variate ale chinurilor din realitatea mult prea subiectivizata a
sufletului®’. Lumea infernului este o lume ce desfigureaza
spiritul profund si incremeneste sufletul omului in rdu, intr-
un mod ,sucit” de a privi realitatea®?. Prin urmare, felul
stramb si irational de a gandi, de a simti si de a privi lucrurile
creeazd pentru suflet un iad subiectiv, o stare ontologica ce
nu se diferentiazd cu nimic de iadul ontologic, ca spatiu si
imprejurare exterioare chinuitoare.

Totodata, creatorii de continut digital pot fi comparati
cu fiinte demonice, deoarece demonii se afla la intersectia
lumilor, intre planul transcendent si lumea materiald, asa
cum creatorii digitali se afla intre planul lumii reale si planul

7 Jonathan Haidt, O generatie in pericol. Cum afecteazi telefonul sindtatea
mintald a copiilor nostri si cum 1i putem proteja, traducere de Cosmin
Nedelcu (Bucuresti: Editura Bookzone, 2024), 28.

80 Z. Rausch, ]J. Twenge, ,Adolescent mood disorders since 2010: A
collaborative review”, Unpublished manuscript, New York University;
https://docs.google.com/document/d/1diMvsMeRphUH7E6D1d_J7R6W
bDdgnzFHDHPXx9HXzR50/edit?pli=1&tab=t.0, (accesat 19.04.2025).

81 Staniloae, Teologia Dogmatici Ortodoxd, vol. 111, 283.

82 Staniloae, Teologia Dogmaticd Ortodoxd, vol. III, 274.
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lumii virtuale. Puterile malefice creeaza iluzii si multa confu-
zie, strecoard constructii ireale, dezordonate si false in realita-
tea noastra concreta pentru a ne zadarnici eforturile noastre
de a ne uni propria vointa cu cea dumnezeiasca, asa cum ne
infatiseaza Sf. Pr. Dumitru Staniloae:

,Demonii cautd in acest plan intermediar sa ne
scoata din realitatea noastra concretd, dar in acelasi timp
si sa ne impiedice sa ne unim cu cea dumnezeiasca. Ei
sunt creatori de confuzii, prin constructii ireale si de-
zordonate, mincinoase; sunt ispititorii nostri, prin lumea
fantasmagoricd a unor chipuri facute atractive sau re-
pulsive In mod exagerat, sau a unor abstractii inseldtoa-
re. Ei Incearca sa ne scoatd din starea de trezvie, ama-
gindu-ne cu imagini atrdgdtoare, cu visuri si cu sperante
fara acoperire, antrenandu-ne In actiuni nebunesti. Fara
sd dezvaluie adancimea tainicd, dar reala a lucrurilor si
rezultatele bune, dar greu de obtinut ale straduintelor
noastre, Imbraca lucrurile si persoanele in superficiale
frumuseti ispititoare sau In uraciuni antipatice exagera-
te si promit succese usoare actiunilor noastre necugetate
si temerare. Ne atrag in planul ,vazduhului” inconsis-
tent, nestatornic, fantasmagoric, ca sa iesim din realita-
tea solida si din culoarele stramte ale suisurilor obosi-
toare spre binele adevdrat, care este comuniunea cu
Dumnezeu, ca persoana suprema, si cu semenii” .

Din cuprinsul acestui paragraf dogmatic al Sf. preot
Dumitru Stdniloae, desprindem multe aspecte care se po-
trivesc intru totul continuturilor digitale, expuse cu atata
indeletnicire de cei care se autointituleaza , creatori de con-

8 Staniloae, Teologia Dogmatici Ortodoxd, vol. 111, 304.
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tinut”. Acestia ne atrag in , vazduhul” imaterial cibernetic
unde forte demonice ne pierd atat atentia, linistea, echili-
brul sufletesc, cat si intreaga fiinta psihosomatici. In con-
trast, viata duhovniceasca implicd ancorarea in real si folo-
sirea vointei In mod constructiv, prin depdsirea realitatii
sensibile si a manipularii fanteziste a mijloacelor mass-
media, In scopul transcenderii acestora si transfigurarii
lumii in relatia de comuniune cu Dumnezeu®.

Odatd cu instalarea cyber-adictiei, ecranul a devenit
usa prin care oamenii iau contact cu realitatea. Viata omu-
lui actual s-a transformat intr-o scend a iluziilor optice,
intr-o camerd cu oglinzi care 1i reflecta imaginea in functie
de preferintele sale, ignorand cu desavarsire, poate, acele
aspecte mai greu digerabile despre sine. Logica ecranelor e
sd arate ceva ce nu existd, pentru ca dezvaluie o lume care
ramane doar o ,aparitie”, neavand un substrat real. Astfel,
vederea lumii nu mai este legata de concret, ci de realitati
izolate, aparute in mod spontan si a caror existenta reala
nu poate fi garantata, ceea ce ne duce cu gandul ca lumea
virtuala este o pseudo-realitate, intrucat legdtura dintre
realitate si adevar 1si pierde orice semnificatie®.

3.3. Solitudinea datoratd navigarii web — un flagel al autosu-
ficientei si al evitdrii interactiunii fizice interumane
Ratiunea omului predatd fantasmelor amplificate si tran-
sferate In mediul virtual se confruntd cu lipsa capacitatii de a
actiona moral si de a gandi lucid. Schimbarea mentalitatii uma-
ne, corupta si alipitd mediului virtual, a generat si un alt tip de

84 Popa, ,Imagocratia...”, 40.
8 Babus, Chip, cip, click.., 43.
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viziune asupra vietii. In acest sens, jurnalistul Allie Conti de la
revista New York, a discutat cu un utilizator al retelei Reddit®,
pe nume Luca, evidentiind viziunea acestuia despre viata. Posi-
bilitatea conexiunii la internet 1i ofera acces, In mod simulativ,
dar convingator, la multe placeri din lumea ,reald”: legaturi so-
ciale, cunostinte si abilitdti, jocuri cu un puternic caracter realis-
tic, sex, fara sa fie nevoit sa iasa din zona sa de confort, sa-si con-
frunte anxietatea sociald de care sufera de la varsta de 12 ani,
dar mai ales, fard sa se confrunte cu incertitudinile si imprevizi-
bilul din lumea ,, de afara”®. Astfel de retele , dedicate” unor
subgrupuri, in majoritate masculine, reprezentate printr-un spi-
rit agresiv si dominator, arogant, sunt chan-urile (ex: 4chan si
8chan) sau comunitdtile online, asa cum este MGTOW?#.

Era digitald aduce cu sine o schimbare psihologica in
masd, prin faptul cd, odata cu aparitia jocurilor multi-player
la finele anului 2000 si a smart-phone-urilor la inceputul ani-
lor 2010, oamenii, In special persoanele de gen masculin, s-au
indepdrtat in mod radical de interactiunile fata in fata. Cu cat
dispun de mai multe dispozitive conectate la internet, cu atat
mai mult bdietii sunt inghititi in cyberspatiu, devenind mai
fragili, mai vulnerabili si mai putin dornici sd-si asume impli-
carea In activitati cotidiene care presupun si riscuri. Prin ur-
mare, incepand cu prima decada a celui de-al doilea mileniu
crestin, ratele depresiei, ale anxietatii, ale actelor autodistruc-
tive si ale comportamentele suicidale au crescut in mod alar-
mant in randul baietilor americani®.

8 Retea virtuala de tip ,tribal” dedicata utilizatorilor online care imparta-
sesc o viziune comuna asupra unui stil de viatd izolat.

87 Haidt, O generatie in pericol..., 246-247.

8 Men Going Their Own Way (barbati care merg pe drumul lor...fara femei).

8 Haidt, O generatie in pericol..., 244.
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Insa efectul izoldrii nu a aparut numai in tara celei mai
mari economii din lume, ci si in tara celei de-a treia putere
economica din lume, in Japonia, chiar mai devreme de anii
'90 ai secolului trecut. Pe masurd ce declinul economic ge-
nera obstacole in ceea ce priveste implicarea productiva in
activitatile lumii exterioare, barbatii si tinerii niponi, catalo-
gati pand atunci , 0ameni ai muncii”, au gasit o forma de
compensatie In lumea internetului, ce se asocia, In mod
simbiotic, cu nevoia lor de a se retrage in sine si, deci, In
singuratate. Acesti tineri sunt numiti hikikomori, termen ja-
ponez care inseamna ,retragere in interior”. La o prima im-
presie, acestia traiesc ca adevarati sihastri crestini, pentru ca
nu pdrdsesc camerele lor, asemenea pustnicilor care nu ies
din chilie, iar cand sunt nevoiti sa iasa, o fac la ore foarte
tarzii cand sunt sanse minime sd intalneasca pe cineva de
afard. Sunt cazuri in care pdrintii sau membrii familiei le la-
sd mancarea la usd. Petrecand atat de mult izolati si Insingu-
rati, ei au devenind din ce In ce mai inadecvati si mai putin
priceputi in relatiile sociale pe care nu le mai doreau, nivelul
anxietatii lor fata de evenimentele din afara camerei cres-
cand in mod ingrijorator. De aceea, de multd vreme comuni-
tatea psihiatrica a tratat fenomenul hikikomori ca pe o tul-
burare exclusiv japoneza®.

% Despre tinerii hikikomori, chiar ministrul japonez al Sanatatii, Muncii si
Protectiei Sociale spunea, in 2003, ca nu mai manifesta niciun interes
pentru dezvoltarea lor personala sau fata de prietenie, Insa nici nu satis-
fac criteriile pentru tulburarea de personalitate schizofrenica sau pentru
orice alta tulburare mintald (A.R. Teo, A.C. Gaw, ,Hikikomori, a Japa-
nese Culture-Bound Syndrome of Social Withdrawal? A Proposal for
DSM-5", Journal of Nervous and Mental Disease, 198 (2010), 444-449;
https://doi.org/10.1097/NMD.0b013e3181e086b1) .
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In istoria Bisericii crestine a aparut, foarte devreme,
monahismul si misticul, a caror tendinta de izolare, de re-
tragere in zone pustii a fost interpretatd, de-a lungul vremii,
ca un comportament de individualizare, de distinctie sau
chiar de opozitie fatd de masa comuna a crestinilor care al-
catuia Biserica”. Cu toate acestea, In domeniul Teologiei
mistice, misticul nu intrd in opozitie cu institutia Bisericii
sau cu trupul mistic (tainic) al lui Hristos, care este comuni-
tatea eclesiala, intrucat eclesiologia, care implica si aspectul
institutional al ei, a fost dintotdeauna compatibild cu expe-
rienta mistica®. Insa, sub influenta Fericitului Augustin, s-a
inteles ca mistica nu poate fi asociata cu extraordinarul, cu
neobisnuitul, ci este legatd de starea subiectivd a mintii, de
,0 stare a constiintei, care depaseste experienta obisnuita
prin unirea cu o realitate transcendentald”®*. Prin urmare,
misticul (care inseamna ,ascuns”, ,secret” de la termenul
grecesc mysterios/ mystikos®), poarta aceasta calitate datorita
faptului ca depaseste , cadrul experientei obisnuite”, situan-
du-se adeseori in afara empiricului, o experienta spirituala
care pastreazd, totusi, ceva ascuns in fata experierii directe a
transcendentului (cf. I Cor. 13,12)%.

Prezentand doua portrete ale ,singuraticului”, unul
al internatului din lumea moderna, celdlalt din interiorul

o1 1 loannis Zizoulas, Comuniune si alteritate. Fiintarea personal-eclesiald,
traducere de Pr. dr. Liviu Barbu (Bucuresti: Editura Sophia, 2006), 445.

92 Zizoulas, Comuniune si alteritate..., 447.

% Louis Dupré, ,Mysticism", The Encyclopedia of Religion, ed. Mircea Eliade,
vol. 10 (1987), 246.

°t A. Deblare, ,Mystique: Le phénoméne mystique”, Dictionnaire de Spiritu-
alite, vol. X, col. 1893, 1980.

% Cf. Stefan, ,Sfanta Euharistie — leac al bolii..”, nota de subsol nr. 40, pagi-
na 60.

137



Florin
STEFAN

Bisericii crestine, pare, la prima impresie, ca ambele tipo-
logii se manifesta prin retragerea din societate, Insa exista
diferente colosale: dacd primul isi gdseste compensatii ale
placerilor in lumea virtuald, monahul, dup4d instrdinarea de
lume, care presupune un aspect spatial, fizic, adopta alte
,renuntari” consecutive prin care sa se priveze de placere
sau de pofte®. Pe de alta parte, dacd internautul de tip hi-
kokomori rdmane conectat cu ,lumea” prin intermediul
acelor retele sociale dedicate, unde ies la iveala cele mai
urate si intempestive manifestdri de ura, de iritabilitate si
agresivitate, precum si injurii”’, in cazul monabhilor, acestia
raman si ei in contact cu lumea dar prin intermediul ruga-
ciunii pe care ei o savarsesc pentru ea. Astfel ei nu o deva-
lorizeaza si nu o dispretuiesc, ci pdstreaza o dragoste ne-
tarmuitd fatd semeni, asa cum o demonstreaza exemplul
lui Antonie, Macarie, Atanasie, loan de Lycopolis si multi
altii, care, desi stateau in pustie, izolati de oameni, 1i pri-
meau pe cetdtenii oraselor pentru a le oferi sfaturi, invata-
turi, pentru a mijloci la Dumnezeu pentru ei, sau, mai ales,
pentru a-i vindeca de patimi si de boli®. Insd marea dife-
rentd intre singuraticul modern si singuraticul din pustie
este ca primul se retrage in camera casei sale din frica, din
cauza anxietdtilor, dar si din cauza propriului nesat si la-
comie in raport cu lumea ,vie” online, pe cand cel de-al
doilea s-a retras din lume si petrece in chilie in rugdciune,
pentru comuniunea cu Dumnezeu si pentru mantuirea su-
fletului sdu si al altora.

% Vezi Stefan, Efectele psihosomatice ale rugdciunii..., 104.
7 Haidt, O generatie in pericol..., 41.
% Cf. Stefan, Efectele psihosomatice ale rugaciunii..., 105-106.
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3.4. Entertainment-ul digital — un simulacru utopic al impd-

ritiei ceresti

Noua impadrdtie virtuala echivaleaza cu o utopie direc-
toare, intrucat aceasta poarta in sine o directie de deplasare, de
transformare a lumii. Virtualul se arata ca acea neghina care se
amestecd cu rodul bun, cu esentialul lumii, fiindca se erijeaza
in realitatea ultima. Intr-o maniera distorsionati si pervertits,
pare cd impardtia virtuald 1i deschide omului ceea ce ar fi tre-
buit sa-i deschida imparatia cerurilor, adica 1i ofera posibilita-
tea de a-si Implini menirea sa finala, sa transceanda dincolo de
ultimele bariere spatiale, de limitele temporale, culturale si is-
torice si chiar dincolo de ultima bariers, care este moartea. in
acest sens, sintagma biblica , imparatia cerurilor este aproape”
este interpretatd intr-un sens literal™ si, de ce nu, cibernetic.

Intr-o atmosferd a entertainment-ului virtual, a mall-
urilor, a divertismentului de tip stand-up comedy si a opera-
tiilor estetice, tragedia metafizicd a mortii 1i constrange pe
contemporani si aleagd directia nemuririi digitale. In aceste
conditii, Intrebarea-cheie a tanarului bogat in fata Mantuito-
rului Hristos pare la fel de legitima si astazi: ,, Bunule fnvé’gé-
tor, ce sa fac ca sa mostenesc viata de veci?” (Lc. 18,18). Insa
la 0 analiza mai atenta, asa cum ne clarifica Nicholas Thomas
Wright, episcop anglican si teolog paulin, intrebarea tanaru-
lui demnitar nu se referd la o destinatie ,cereasca” dupa
moartea sa, asa cum am fi tentati sa credem ca inseamna ,,vi-
ata vesnica”, ci, in concordanta cu vechea credinta iudaica a
felului in care e Impartit timpul, Intrebarea vizeaza , veacul
viitor” (in ebraica ha-olam ha-ba, in opozitie cu ,,veacul acesta”

% Vezi André Scrima, Functia critici a credintei, traducere de Anca
Manolescu (Bucuresti: Editura Humanitas, 2011), 188.
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- ha-olam hazeh), adica lumea noud pe care Dumnezeu urma
sd o instaureze, o lume caracterizata prin nemurire, pace,
dreptate si libertate!®.

Aceeasi curiozitate a tanarul bogat din Evanghelie
framanta si constiinta crestinului de astazi care nu mai are
rabdare sd ,astepte invierea mortilor si viata veacului ce va
sa fie” asa cum se rosteste Crezul de fiecare datd in timpul
Sfintei Liturghii'®!. intr-o erd a vitezei si a informatiilor li-
vrate in forma ultrarapidd, parca nimeni nu mai dispune de
suficienta rdbdare pentru a intampina ceva care pare sd fie
destul de departe.

Dorinta obtinerii vietii vesnice ramane in vigoare si
pentru generatia NET, insd tehnologia virtuald devine mai
ofertantd in sustinerea nemuririi. Serverele colecteazd, cu
,consimtamantul” nostru, din ce in ce mai multe date des-
pre noi, asa incat putem considera ca tehnologia ne ajuta sa
ramanem nemuritori intr-un format digital. Atat de mare
este confuzia Incat am ajuns sa asociem satisfactia digitala
cu mantuirea sufletului, iar oferta in spatiul online este me-
reu ,promotionala” prin mesaje sponsorizate de provenien-
td anonima sau deja specializatd, precum: ,Mantuirea sufle-
tului, valoreaza mai mult decat toate lucrurile pe care le pu-
tem aduna intr-o viata!” sau ,Doamne, invatd-ma sa ma rog,
sa nddajduiesc, sa cred, sd rabd si sa iert” Noapte bund”®,
Aceasta atmosfera paradiziaca manifestd in spatiul retelelor

100 Nicholas Thomas Wright, Cum a devenit Dumnezeu impidrat. Povestea uita-
td a Evangheliilor, traducere de diac. Ioan I. Ica jr (Sibiu: Editura Deisis,
2015), 66-67.

101 BABUS, Chip, cip, click..., 114-115.

102 https://www.facebook.com/photo/?tbid=1006787568153735&set=a.568182
485347581.
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sociale creeaza deja contextul unor adevarate reguli de man-
tuire. Sunt profiluri care, atat prin titlul lor, cat si prin con-
tinut, prolifereaza mesaje de tip religios, asa incat obiectivul
lor pare sa fie formarea unor comunitati religioase, asema-
ndtoare ,sectelor”, prin construirea unei identitdti comune.
In acest cadru, oare cat de greu le-ar veni ,adeptilor” unor
asemenea ,grupari” create virtual, dacd Mantuitorul, ca si in
cazul tandrului demnitar din Evanghelie, le-ar cere schim-
barea stilului de viatd si o apropiere reald, autentica de El,
conform principiul biblic: , Céci unde este comoara ta, acolo
va fi si inima ta” (Mt. 6,21). Asa cum subliniaza Pr. prof.
Emanoil Babus, astazi, fara indoiala, Mantuitorul Hristos i-
ar cere oricdrui crestin sa inchida telefonul mobil si, in
schimb, sa deschida Sfanta Evanghelie, ca sa se indrepte!®.
Epoca ecranelor a reusit sa corupa pana si legaturile ce-
lor rdmasi in viata cu cei plecati in lumea de dincolo. Nevoia
de a vorbi si a mentine legatura cu cei adormiti ramane de
netagdduit, dar, de-a lungul istoriei, au existat oportunisti
care pretindeau ca pot vorbi cu mortii, asa cum este cazul in-
registrat al unui francez, pe nume Robertson, in plind Revolu-
tie franceza'®. Astazi, dezvoltarea impresionantd a tehnologi-
ilor ofera unora posibilitatea de a comunica intr-un fel anume
cu mortii. Este cazul unor cimitire americane, unde deasupra
mormantului persoanelor dragi plecate la Domnul, se afla o
piatra funerard care are incastrata o claviatura. Este de ajuns
sd se tasteze numele mortului si acesta va apdrea pe ecran in
momentele sale de viata semnificative, alaturi de membrii

103 Babus, Chip, cip, click..., 117.
104 Jacques Perriault, Mémoires de l'ombre et du son. Un archélogie de
I'audiovisuel (Paris: Flammarion, 1981).
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familiei, sau cand era bebelus, adolescent sau la propria nun-
td sau chiar cu putin inainte de a se stinge din viatd, toate de-
opotriva derulate pe un fond muzical bine ales'®.

Tot in aceasta directie, in scopul de a intampina nevoia
celor ramasi in viata sa comunice cu cei dragi, chiar si dincolo
de mormant, exista posibilitatea tehnologica de a imprima
trupul defunctului cu un cip electronic care sd emita un sem-
nal de localizare, dar si dotarea acestuia cu o cartela SIM, care
va continua chiar zeci de ani sa rdspundd cu vocea acestuia:
,Sunt bine aici” sau ,, Te iubesc” 1%,

In fapt, prima etapa a instalarii unei vieti vesnice de na-
tura digitald este sd stearga definitiv, cel putin din mintea
oamenilor, limitele spatiale si temporale reale, obligandu-i sa
nu mai faca asocierea dintre corp si prezenta (ca in cazul con-
versatiilor audio-video si in sistem videoconferinta), dintre
corp si emotie (tinerii sunt invatati foarte devreme sd folo-
seascd pictograme care sd , intrupeze” starile lor emotionale),
dintre corp si realitate (nu mai este necesar pentru om ,,sad
simta” realitatea prin intermediul tuturor simturilor, multu-
mindu-se cu o realitate audio sau audio-video).

Acest salt temporal sau spatial a inceput in secolul tre-
cut odata cu aparitia jocurilor video si familiarizarea copiilor
cu acestea, un spatiu virtual de joc unde este integrat si con-
ceptul de ,teleportare”. Influenta acestui tip de activitate vir-
tuala, In aceeasi categoria intrand si cinematografia, a fost
una subtild, cumulativd si s-a produs intr-o perioada inde-
lungatd de timp. Astfel, generatiile precedente s-au obisnuit
cu posibilitatea transgresarii reperelor spatiale sau temporale.

105 Tisseron, Lumea virtuald..., 25-26.
106 Tisseron, Lumea virtuald..., 27.
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In actualitate, din perspectiva lui Elon Musk, care detine
compania X-Space, depasirea limitelor spatiale astronomice ar
putea sa devina o realitate. Faptul ca au fost estompate
schimbarile de duratd sau de teritoriu a produs, la nivelul
mentalitatii umane, o anomalie, atat in ceea ce priveste lantul
cauzal al evenimentelor, cat si la nivelul coincidentei dintre
expunerea la stimul si comportament.

Prin urmare, tinerii nostri nu mai percep viata ca orga-
nizandu-se in jurul unui unor arii temporale bine delimitate
(trecut, prezent, viitor), ci ei trdiesc o succesiune de momente
prezente!'”, apreciind In mod iluzoriu, ca se afld intr-un pre-
zent continuu. Pentru ei, prapastia dintre viata , adevarata” si
viata , virtuala” se adanceste din ce in ce mai mult. Din aceas-
td perspectivd, tot mai multe persoane isi indreaptd directia
spre o nemurire digitala in forma continuata.

Concluzii

Era digitald, care faciliteaza o comunicare instantanee si
un stil de viata alert, a produs, totodata, distorsiuni cu privire
la perceptia timpului. Tot ceea ce apare ca mesaj, ca notificare
pe device-uri si pe telefoane, pe email a devenit atat de ur-
gent incat nu mai dispunem de timp suficient pentru a reac-
tiona. Prin urmare, nota de plata constd in neputinta de a mai
diferentia esentialul de marginal, realul de fictiv, prezentul
din viata noastra de prezentul din viata altora. Fortati fiind sa
ne conformam parametrilor eficientei digitale, riscdim sd ne
cheltuim energia si timpul pe internet in schimbul nemuririi
si a vesniciei promise de retele sociale!®. Ne ,omoram tim-

107 Tisseron, Lumea virtuald..., 117.
108 Babus, Icoane si emoticoane..., 192.
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pul” prin scrolling, fenomen ce ne trimite spre inutil, spre su-
perficial, privandu-ne de procesul gandirii critice, al reflectiei
si sdracindu-ne viata afectiva, intelectuala si spirituald, dar, in
schimb, lasandu-ne ghidati spre nicaieri de lumina orbitoare
si artificiala a ecranelor. Timpii morti care apar pe parcursul
activitatilor de tip multitasking au devenit o povara pentru ca
ne provoaca sd cunoastem momente de liniste asociate cu
plictiseala existentiala si cu nefastele secvente temporale cand
trebuie sa luam contact cu fiinta interioara.

A devenit din ce in ce mai greu sa le , distragi” atentia
copiilor din fata ecranelor, de la imaginile vehiculate in spa-
tiul virtual, fara ca acestia sd protesteze, sa se revolte sa se
manifeste intr-un mod violent. Imbinand printr-un aranja-
ment abil elemente fictive si reale, arhitectura informatiei
din mediul cibernetic dezlantuie o forta extrem de captivan-
ta atat asupra copiilor, cat si asupra adultilor, intrucat aceas-
ta opereaza prin manipulare subliminala, folosind, in prin-
cipal, calea emotionala, ceea ce impacteaza modul nostru de
a recepta realitatea. Totodata, interactiunile frecvente si de
duratd cu ecranul ,,anonim” ne predispune la a fi mai putin
preocupati de feedback-ul care ni se ofera din spatele ecra-
nelor, ca urmare a relatiilor de naturd impersonala pe care le
creeaza aceste interfete tehnologice. Impresia anonimizarii
duce la reactii mult mai agresive si lipsite de empatie din
partea internautilor, care produc efecte similare si in relatiile
directe, fata in fata cu celalalt.

Desi dispunem un urias bagaj de informatie digitala,
totusi traim astdzi intr-un desert al valorii informationale.
Un exemplu concludent este reprezentat de o analiza facu-
ta pe domeniul medical, unde s-a observat cd mai mult de
90% dintre aplicatiile specializate ofereau prea putind va-

144



Lumea virtuald —
o0 viziune seculard a vietii vesnice

loare medicala, astfel incat atat investitorii, cat si consuma-
torii 1si ,,irosesc” timpul si banii pe solutii digitale care nu
ajuta la nimic'®.

In final, credem ci este vorba despre o substituire a
nevoii omului de a se raporta la viata vesnica, prin indrep-
tarea atentiei spre cultura virtuald. Practic, paradigma sco-
pului final al vietii omului se schimba. Dacd din punctul de
vedere al teologiei crestine, scopul final al vietii este mantu-
irea, care presupune cultivarea unei relatii apropiate si de
comuniune cu Dumnezeu, in actualitate, societatea ne pro-
pune ca ultim scop al vietii, conectarea la tehnologie, tran-
sformarea omului intr-un homo (hyper)linkus!’’. Afectand
intr-un mod atat de profund viata cotidiana si sufleteasca a
omului, cultura hiper-tehnologizata produce mutatii masive
in ceea ce priveste locul sau in lume.

Nevoia fundamentald a omului de a evadata din
cotidian, de a transcende realitatea mundana 1si gdseste in
realitatea augmentatd, virtuald un substitut teribil. In
schimbul vietii vesnice si a lumii transcendentei, omul
actual, conformat unui arhetip adamic, isi construieste o
nemurire virtuald cu ajutorul unei proteze tehnologice.
Deplasarea biologicului spre o lume imateriala, dar
imanentd, genereaza o contaminare emergenta a trupului cu
elemente tehnologice, procesul indumnezeirii constand nu
intr-o transfigurare a functiilor sale psihosomatice ca
urmare a infuzdrii harului dumnezeiesc, ci intr-un upgrade
transumanist datorat inteligentei artificiale. In atari conditii,

19 Benartzi, Interfete mai inteligente..., 233.

110 Elena Ungureanu, ,Noul Turn Babel sau de la homo sapiens la homo
hypertextus (digitalis, linkus)”, Comparatism, identitate, comunicare, ed.
Carmen Popescu (Craiova: Editura Universitaria, 2012), 462-472.
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este imperios necesar sa apelam din nou la normele
Pdrintilor Bisericii, valorificind scrierile si experientele
ascetice acestora care ne-ar putea ajuta sa discriminam graul
de neghina si binele de rau.
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